	DERS   : Bilgisayar 
	2006 – 2007   EĞİTİM  ÖĞRETİM  YILI BİLGİSAYAR DERSİ 6. SINIFLAR 

ÜNİTELENDİRİLMİŞ  YILLIK  DERS  PLANI



	SINIF   :  6 – A, B,C,D
	

	SÜRE
	1. ÜNİTE  : Bilgisayarla İlgili Temel Kavramlar

	EYLÜL
	HAFTA
	DERS SAATİ
	HEDEF
	DAVRANIŞLAR
	KONULAR
	ÖĞRENME  ÖĞRETME
YÖNTEM VE 
TEKNİKLERİ
	KULLANILAN 
EĞİTİM
TEKNOLOJİLERİ,
ARAÇ VE 
GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME
( Hedef ve 
Davranışlara
Ulaşma Düzeyi )

	
	
	
	HEDEF  VE  HEDEF  DAVRANIŞLAR
	
	
	
	

	
	3. HAFTA
	 1    SAAT 
	 HEDEF 1 : Bilgisayarın tanımı hakkında bilgi edinebilme.

Davranışlar :
1. Bilgisayarın tanımını söyleme/yazma

2. Gelecek bilgisayar teknolojisinin  nasıl olabileceğini söyleme


	Bilgisayarın tanımı
	Anlatım 
Soru – Cevap


	
	 

	
	4. HAFTA
	 1    SAAT 
	HEDEF 1 : Bilgisayarın kullanım alanları hakkında bilgi edinebilme

Davranışlar :
1. Bilgisayarın kullanım alanlarını söyleme/yazma

2. Bilgisayarın ne amaçla kullanıldığını söyleme

3. Yeni kullanım alanlarının neler olabileceğini söyleme/yazma 


	Bilgisayarın kullanım alanları 
	Anlatım 

Soru – Cevap

Uygulama
	
	 

	2551  sayılı Tebliğler Dergisinde yayınlanan Milli Eğitim Bakanlığı Eğitim ve Öğretim Çalışmalarının Planlı Yürütülmesine İlişkin Yönergeye göre hazırlanmıştır.


	SÜRE
	1. ÜNİTE   Bilgisayarla İlgili Temel Kavramlar.

	AY
	HAFTA
	DERS SAATİ
	HEDEF
	DAVRANIŞLAR
	KONULAR
	ÖĞRENME  ÖĞRETME
YÖNTEM VE 
TEKNİKLERİ
	KULLANILAN 
EĞİTİM
TEKNOLOJİLERİ,
ARAÇ VE 
GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME
( Hedef ve 
Davranışlara
Ulaşma Düzeyi )

	
	
	
	HEDEF  VE  HEDEF  DAVRANIŞLAR
	
	
	
	

	 EKİM
	1. HAFTA
	1 
	HEDEF : Bilgisayara birimlerini tanıyabilme.

Davranışlar :
1..Fareyi gösterme

2. Klavyeyi gösterme


	Bilgisayarla İlgili Kavramlar.

a. Fare

b. Klavye

	Anlatım 
Soru – Cevap

Uygulama.
	 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.

Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
 
	 

	
	2. HAFTA
	 1
	HEDEF : Bilgisayara birimlerini tanıyabilme.

Davranışlar :
3. Monitörü gösterme

4. Kasayı (Sistem birimini) gösterme

5. Açama – kapama düğmelerini gösterme
6. Yeni ve gelişmiş çevre birimlerinin adlarını ve özelliklerinin söyleme


	 c. Ekran

 d. Kasa 

 e. Açma ve Kapama  düğmeleri 

	Anlatım 
Soru – Cevap

Uygulama.


	
	

	
	
	
	2. ÜNİTE : Bilgisayar Kullanımı
	
	
	
	

	
	3. HAFTA
	1
	HEDEF : Bilgisayar kullanımında gerekli olan güvenlik önlemlerini kavrayabilme.

Davranışlar :
1. Kabloların güvenliğini  açıklayarak söyleme/yazma

2. Prize ıslak elle dokunulmaması gerektiğini söyleme/yazma

3. Monitöre ıslak elle dokunulmaması gerektiğini açıklayarak söyleme/yazma

	Bilgisayar kullanımında gerekli olan  güvenlik önlemleri


	Anlatım 
Soru – Cevap

Uygulama

	
	 

	
	4. HAFTA
	1
	HEDEF : Bilgisayarı açıp kapayabilme
Davranışlar :
1. Kasanın açma kapama düğmesini bulma ve bilgisayarı açma
2. İşletim sisteminden bilgisayarı kapama

	Bilgisayarı açıp kapama
	Anlatım 

Soru – Cevap

Uygulama
	
	 

	2551  sayılı Tebliğler Dergisinde yayınlanan Milli Eğitim Bakanlığı Eğitim ve Öğretim Çalışmalarının Planlı Yürütülmesine İlişkin Yönergeye göre hazırlanmıştır.


	SINIF   :  6 – A, B, C, D
	

	SÜRE
	2. ÜNİTE : Bilgisayar Kullanımı

	AY
	HAFTA
	DERS SAATİ
	HEDEF
	DAVRANIŞLAR
	KONULAR
	ÖĞRENME  ÖĞRETME
YÖNTEM VE 
TEKNİKLERİ
	KULLANILAN 
EĞİTİM
TEKNOLOJİLERİ,
ARAÇ VE 
GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME
( Hedef ve 
Davranışlara
Ulaşma Düzeyi )

	
	
	
	HEDEF  VE  HEDEF  DAVRANIŞLAR
	
	
	
	

	KASIM 
	1. HAFTA
	1 
	HEDEF : Fareyi kullanabilme

Davranışlar :
1. Fareyi kullanarak göstergeci istediği yere getirme

2..Fare üzerindeki düğmeleri doğru şekilde kullanabilme

3. Fareye duyarlı bir programı, göstergeci istenilen şeklin üstüne getirerek düğmelerle çalıştırma   

	Fareyi kullanma
	Anlatım 
Soru – Cevap

Uygulama
	 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.

	 

	
	2. HAFTA
	 1
	HEDEF :  Fare kullanarak resim çizebilme

Davranışlar :
1. Paint çizim programını açma

2. Fare kullanarak çizgi çizme

3. Fare kullanarak şekil çizme

4. Bir şeklin içini istediği renkte boyama


	Fare kullanarak resim çizme
	Anlatım 
Soru – Cevap

Uygulama
	
	 

	
	3. HAFTA
	1
	HEDEF :  Fare kullanarak resim çizebilme

Davranışlar :
5. Araç kutusundaki araç düğmelerinin kullanma

6. Resim boyamak için istediği rengi seçme.

7. Resim içine istediği kelimeleri yazma

8. Çizdiği resmi veya şekil kaydetme


	Fare kullanarak resim çizme 
	Anlatım 
Soru – Cevap

Uygulama
	
	 



	
	4. HAFTA
	1  
	HEDEF :  Klavyeyi kullanabilme

Davranışlar :

1. Klavyede ara (boşluk) tuşunu kullanma

2. Klavyede yön tuşlarını kullanma

3. Klavyede harfleri ve noktalama işaretlerini kullanma
4. Klavyede rakamları kullanma

5. Klavyede silme tuşunu, geri tuşunu kullanma
	 Klavyeyi kullanma
	Anlatım 
Soru – Cevap

Uygulama
	
	 
 

	
	5.HAFTA
	1
	Değerlendirme
	1. Yazılı Sınav
	
	
	

	2551  sayılı Tebliğler Dergisinde yayınlanan Milli Eğitim Bakanlığı Eğitim ve Öğretim Çalışmalarının Planlı Yürütülmesine İlişkin Yönergeye göre hazırlanmıştır.


	SÜRE
	

	AY
	HAFTA
	DERS SAATİ
	HEDEF
	DAVRANIŞLAR
	KONULAR
	ÖĞRENME  ÖĞRETME
YÖNTEM VE 
TEKNİKLERİ
	KULLANILAN 
EĞİTİM
TEKNOLOJİLERİ,
ARAÇ VE 
GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME
( Hedef ve 
Davranışlara
Ulaşma Düzeyi )

	
	
	
	HEDEF  VE  HEDEF  DAVRANIŞLAR
	
	
	
	

	ARALIK
	1. HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF :  Klavyeyi kullanabilme

Davranışlar :
1. Klavyede ara ve yön tuşlarının görevlerini söyleme

2. Klavyede Backspace, Delete ve Enter tuşlarının görevini söyleme

3..Yukarıdaki tuşları kullanarak bir metni yazma
4. Klavyede Caps Lock ve Shift  tuşlarının görevini söyleme

5. Caps Lock ve Shift  tuşlarını kullanarak bir metni yazma


	Klavyeyi kullanma 
	Anlatım

Soru – Cevap

Uygulama
	 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
 
 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.

	 

	
	2. HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF :  Klavyeyi kullanabilme

Davranışlar :
1..İstenilen metni Microsoft Word programında yazma
2. Yazdığı metni kaydetme
3. Programı kapatma
	Klavyeyi kullanma
	Anlatım

Soru – Cevap

Uygulama
	
	

	
	3. HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF :  Klavyeyi kullanabilme

Davranışlar :
1..İstenilen metni Microsoft Word programında yazma

2. Yazdığı metni kaydetme

3. Programı kapatma
	Klavyeyi kullanma 
	Anlatım

Soru – Cevap

Uygulama
	
	 

	
	4. HAFTA
	 2 SAAT 
	DEĞERLENDİRME
	DEĞERLENDİRME
	Anlatım

Soru – Cevap

Uygulama
	
	 


	2551  sayılı Tebliğler Dergisinde yayınlanan Milli Eğitim Bakanlığı Eğitim ve Öğretim Çalışmalarının Planlı Yürütülmesine İlişkin Yönergeye göre hazırlanmıştır.


	SÜRE
	3. ÜNİTE  :Bilgisayarda Kayıt İşlemi 

	AY
	HAFTA
	DERS SAATİ
	HEDEF
	DAVRANIŞLAR
	KONULAR
	ÖĞRENME  ÖĞRETME
YÖNTEM VE 
TEKNİKLERİ
	KULLANILAN 
EĞİTİM
TEKNOLOJİLERİ,
ARAÇ VE 
GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME
( Hedef ve 
Davranışlara
Ulaşma Düzeyi )

	
	
	
	HEDEF  VE  HEDEF  DAVRANIŞLAR
	
	
	
	

	OCAK
	2. HAFTA
	 2 SAAT 
	 
 HEDEF:  Bilgisayarda kayıt yapıp silebilme

Davranışlar :
1..Bilgisayarda yazdığı bir metni kaydetme

2. Bilgisayarda kaydettiği bir metni silme

3. Bilgisayarda kaydettiği bir şekli silme

4. Bilgisayarda kaydettiği bir resmi silme

5. Bilgisayara başkasının yaptığı bir kaydı silme


	Bilgisayarda kayıt işlemi 
	Anlatım

Soru – Cevap

Uygulama
	 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
 
 

Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
 

	 

	
	3. HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF : Bilgisayarda oyunlar oynayabilme

Davranışlar :
1..Oyunlardan istediğini seçme

2..İstediği oyunu çalışır hale getirme

3..Oyunun gerektirdiği işlemleri yapma

4. Oyundan çıkma
	 Bilgisayarda oyunlar oynama


	Anlatım

Soru – Cevap

Uygulama
	
	

	
	4. HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF : Bilgisayarda oyunlar oynayabilme

Davranışlar :
5..Oyunlardan istediğini seçme

6..İstediği oyunu çalışır hale getirme

7..Oyunun gerektirdiği işlemleri yapma

8. Oyundan çıkma
	Bilgisayarda oyunlar oynama
	Anlatım

Soru – Cevap

Uygulama
	
	 

	2551  sayılı Tebliğler Dergisinde yayınlanan Milli Eğitim Bakanlığı Eğitim ve Öğretim Çalışmalarının Planlı Yürütülmesine İlişkin Yönergeye göre hazırlanmıştır.


ŞUBAT TATİLİ
	
	4. ÜNİTE: Özel Bir Çizim Programı

	AY
	HAFTA
	DERS SAATİ
	HEDEF
	DAVRANIŞLAR
	KONULAR
	ÖĞRENME  ÖĞRETME
YÖNTEM VE 
TEKNİKLERİ
	KULLANILAN 
EĞİTİM
TEKNOLOJİLERİ,
ARAÇ VE 
GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME
( Hedef ve 
Davranışlara
Ulaşma Düzeyi )

	
	
	
	HEDEF  VE  HEDEF  DAVRANIŞLAR
	
	
	
	

	 ŞUBAT
	  2. HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF :  Özel çizim programında hazır resimleri ve şekilleri uygun yere yerleştirerek bir olayı canlandırabilme

Davranışlar :
1. Çizim programına girme 
2. Fare yardımıyla seçtiği şekli ekranda istediği yere taşıma   

3. Canlandırdığı olayı kaydetme

	Özel bir çizim programı (Microsoft Powerpoint)
	Anlatım

Soru – Cevap

Uygulama.
	 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
 
	 

	
	3. HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF :  Özel çizim programında hazır resimleri ve şekilleri uygun yere yerleştirerek bir olayı canlandırabilme
Davranışlar :

1. Çizim programına girme    

2. Fare yardımıyla seçtiği şekli ekranda istediği yere taşıma   

3. Şekilleri ekranda uygun yerlere yerleştirerek bir olayı canlandırma   

4. Canlandırdığı olayı kaydetme


	Özel bir çizim programı (Microsoft Powerpoint)
	Anlatım 
Soru – Cevap

Uygulama.
	
	 

	
	4. HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF : Özel çizim programında hazır resimleri ve şekilleri uygun yere yerleştirerek bir olayı canlandırabilme
Davranışlar :

1.. Çizim programına girme    

2.. Fare yardımıyla seçtiği şekli ekranda istediği yere taşıma   

3.. İstenilen şekillerin yerlerini değiştirme , istenilmeyen şekilleri silme   


	Özel bir çizim programı (Microsoft Powerpoint)
	Anlatım 

Soru – Cevap

Uygulama.
	
	 

	2551  sayılı Tebliğler Dergisinde yayınlanan Milli Eğitim Bakanlığı Eğitim ve Öğretim Çalışmalarının Planlı Yürütülmesine İlişkin Yönergeye göre hazırlanmıştır.


	SÜRE
	

	AY
	HAFTA
	DERS SAATİ
	HEDEF
	DAVRANIŞLAR
	KONULAR
	ÖĞRENME  ÖĞRETME
YÖNTEM VE 
TEKNİKLERİ
	KULLANILAN 
EĞİTİM
TEKNOLOJİLERİ,
ARAÇ VE 
GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME
( Hedef ve 
Davranışlara
Ulaşma Düzeyi )

	
	
	
	HEDEF  VE  HEDEF  DAVRANIŞLAR
	
	
	
	


Davranışlar :
	.  7.. emi etirerek düğmelerlE kapamailgisayarı açmaeme/y






































































4. Şekilleri ekranda uygun yerlere yerleştirerek bir olayı canlandırma   

5. Canlandırdığı olayı kaydetme
	Özel bir çizim programı (Microsoft Powerpoint)
	 Anlatım 
Soru – Cevap

Uygulama, Grup çalışması
	 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.
Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb.

	 

	
	2. HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF : Canlandırdığı olayı açıklayabilme. 
Davranışlar :
1. Ekranda çizdiği resmi sözlü olarak açıklama 

2. Ekranda canlandırdığı bir olayı kelime işlemci yardımıyla bilgisayarda yazarak anlatma   

3. Bir sonraki veya bir önceki sayfaya geçme

4. Yazdığı yazıyı bilgisayara kaydetme
	Canlandırdığı olayı açıklama
	Anlatım 

Soru – Cevap

Uygulama, Grup çalışması

	
	 

	
	3. HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF : Canlandırdığı olayı açıklayabilme. 
Davranışlar :
1. Ekranda çizdiği resmi sözlü olarak açıklama 

2. Ekranda canlandırdığı bir olayı kelime işlemci yardımıyla bilgisayarda yazarak anlatma   

3. Bir sonraki veya bir önceki sayfaya geçme

4. Yazdığı yazıyı bilgisayara kaydetme
	Canlandırdığı olayı açıklama
	Anlatım 

Soru – Cevap

Uygulama, Grup çalışması
	
	 

	
	4. HAFTA
	 2 SAAT 
 
	HEDEF : Canlandırdığı olayı açıklayabilme. 
Davranışlar :
1. Ekranda çizdiği resmi sözlü olarak açıklama 

2. Ekranda canlandırdığı bir olayı kelime işlemci yardımıyla bilgisayarda yazarak anlatma

3. Yazdığı yazıda hatalı harf veya rakamları silip düzeltme   

4. Bir sonraki veya bir önceki sayfaya geçme

5. Yazdığı yazıyı bilgisayara kaydetme
	Canlandırdığı olayı açıklama 
	Anlatım 

Soru – Cevap

Uygulama, 
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2551  sayılı Tebliğler Dergisinde yayınlanan Milli Eğitim Bakanlığı Eğitim ve Öğretim Çalışmalarının Planlı Yürütülmesine İlişkin Yönergeye göre hazırlanmıştır.


	SÜRE
	

	AY
	HAFTA
	DERS SAATİ
	HEDEF
	DAVRANIŞLAR
	KONULAR
	ÖĞRENME  ÖĞRETME
YÖNTEM VE 
TEKNİKLERİ
	KULLANILAN 
EĞİTİM
TEKNOLOJİLERİ,
ARAÇ VE 
GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME
( Hedef ve 
Davranışlara
Ulaşma Düzeyi )

	
	
	
	HEDEF  VE  HEDEF  DAVRANIŞLAR
	
	
	
	

	 NİSAN
	1. HAFTA
	 2 SAAT 
	DEĞRLENDİRME
	1. YAZILI SINAV
	
	 
 
 
Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb

	 UYGULAMA SINAVI

             YAPILDI

	
	2. HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF :  Sesleri veya ses aletlerini ayırt edebilme

Davranışlar :
1.. Bilgisayardan gelen bir sesin hangi araca ait olduğunu fare yardımıyla bulup gösterme

2.. Verilen bir aracın sesinin hangisi olduğunu duyulan sesler arasından seçip gösterme
	Ses veya ses aletlerini ayırt etme
	Anlatım 
Soru – Cevap

Uygulama
	
	 

	2551  sayılı Tebliğler Dergisinde yayınlanan Milli Eğitim Bakanlığı Eğitim ve Öğretim Çalışmalarının Planlı Yürütülmesine İlişkin Yönergeye göre hazırlanmıştır.


	SÜRE
	5. ÜNİTE  : Basit Bir Veri Tabanı  Kullanma                

	AY
	2.HAFTA
	DERS SAATİ
	HEDEF
	DAVRANIŞLAR
	KONULAR
	ÖĞRENME  ÖĞRETME
YÖNTEM VE 
TEKNİKLERİ
	KULLANILAN 
EĞİTİM
TEKNOLOJİLERİ,
ARAÇ VE 
GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME
( Hedef ve 
Davranışlara
Ulaşma Düzeyi )

	
	
	
	HEDEF  VE  HEDEF  DAVRANIŞLAR
	
	
	
	

	NİSAN
	3 HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF :  önceden hazırlanmış basit bir veri tabanını kullanabilme

Davranışlar :
1.. Veri tabanı programını açma

3.. Bir veri tabanında hazırlanmış bir listeden istediği adı seçme

1.. Veri tabanı programını kapatma


	Basit bir veri tabanı kullanma
	Anlatım

Soru – Cevap

Uygulama.
	 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb
 
 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb
 
	 

	
	4. HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF :  Önceden hazırlanmış basit bir veri tabanını kullanabilme

Davranışlar :

1.Veri tabanı programını açma, kapatma

2.Bir veri tabanında hazırlanmış bir listeden istediği adı seçme

3. Bir veri tabanında hazırlanmış rehberden istediği Tel No ‘yu seçme


	Basit bir veri tabanı kullanma
	Anlatım 

Soru – Cevap

Uygulama.
	
	 

	2551  sayılı Tebliğler Dergisinde yayınlanan Milli Eğitim Bakanlığı Eğitim ve Öğretim Çalışmalarının Planlı Yürütülmesine İlişkin Yönergeye göre hazırlanmıştır.


	SÜRE
	

	AY
	HAFTA
	DERS SAATİ
	HEDEF
	DAVRANIŞLAR
	KONULAR
	ÖĞRENME  ÖĞRETME
YÖNTEM VE 
TEKNİKLERİ
	KULLANILAN 
EĞİTİM
TEKNOLOJİLERİ,
ARAÇ VE 
GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME
( Hedef ve 
Davranışlara
Ulaşma Düzeyi )

	
	
	
	HEDEF  VE  HEDEF  DAVRANIŞLAR
	
	
	
	

	MAYIS
	1. HAFTA
	 2 SAAT 
	HEDEF :  Önceden hazırlanmış basit bir veri tabanını kullanabilme

Davranışlar :

1.. Veri tabanı programını açma, kapatma

3. Bir veri tabanında hazırlanmış rehberden istediği Tel No ‘yu seçme

3. Bir veri tabanında hazırlanmış adres listesinden istediği adresi seçme


	Basit Bir Veri Tabanı Kullanma
	Anlatım 

Soru – Cevap

Uygulama
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	SÜRE
	6. ÜNİTE:  Basit Grafiklerin yorumlanması

	AY
	HAFTA
	DERS SAATİ
	HEDEF
	DAVRANIŞLAR
	KONULAR
	ÖĞRENME  ÖĞRETME
YÖNTEM VE 
TEKNİKLERİ
	KULLANILAN 
EĞİTİM
TEKNOLOJİLERİ,
ARAÇ VE 
GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME
( Hedef ve 
Davranışlara
Ulaşma Düzeyi )

	
	
	
	HEDEF  VE  HEDEF  DAVRANIŞLAR
	
	
	
	

	 MAYIS
	2. HAFTA
	 1
	HEDEF:  Önceden çizilmiş olarak verilen grafikleri kullanabilme.

Davranışlar :

1. Grafik hazırlama programını açma
2. Önceden hazırlanmış bir şekil grafiğini çağırma   

3. Çağırdığı şekil grafiğini açıklama 

4.. Önceden hazırlanmış bir sütun grafiğini çağırma  
	Basit grafiklerin yorumlanması  ( Microsoft Excel )
	Anlatım 

Soru – Cevap

Uygulama
	 Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb
 
Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb
Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb
Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb
	 

	
	3. HAFTA
	1 
	 Değerlendirme 
	Değerlendirme
	
	
	 

	
	4. HAFTA
	1
	HEDEF:  Önceden çizilmiş olarak verilen grafikleri kullanabilme.

Davranışlar :

1.Grafik hazırlama programını açma
2.Önceden hazırlanmış bir şekil grafiğini çağırma   

3.Çağırdığı şekil grafiğini açıklama 

4.Önceden hazırlanmış bir sütun grafiğini çağırma  
5.Çağırdığı sütun grafiğini açıklama 


	Basit grafiklerin yorumlanması  ( Microsoft Excel )
	Anlatım 

Soru – Cevap

Uygulama
	
	 



	
	5. HAFTA
	1 
	HEDEF : Bilgisayarda oyunlar oynayabilme

Davranışlar :
1.Oyunlardan istediğini seçme

2.İstediği oyunu çalışır hale getirme

3.Oyunun gerektirdiği işlemleri yapma

4. Oyundan çıkma
	Bilgisayarda oyunlar oynama
	Anlatım 

Soru – Cevap

Uygulama
	
	 


	SÜRE
	

	HAZİRAN
	HAFTA
	DERS SAATİ
	HEDEF
	DAVRANIŞLAR
	KONULAR
	ÖĞRENME  ÖĞRETME
YÖNTEM VE 
TEKNİKLERİ
Anlatım

Soru – Cevap

Uygulama
	KULLANILAN 
EĞİTİM
TEKNOLOJİLERİ,
ARAÇ VE 
GEREÇLERİ
Bilgisayar, bilgisayar çevre birimleri, giriş ve çıkış birimleri, öğretmen ders notları, bilgisayar kaynak kitapları, vb

	DEĞERLENDİRME
( Hedef ve 
Davranışlara
Ulaşma Düzeyi )

	
	
	
	HEDEF  VE  HEDEF  DAVRANIŞLAR
	
	
	
	

	
	1. HAFTA
	1 
	HEDEF : Bilgisayarda oyunlar oynayabilme

Davranışlar :
1..Oyunlardan istediğini seçme

2..İstediği oyunu çalışır hale getirme

3..Oyunun gerektirdiği işlemleri yapma

4. Oyundan çıkma
	Bilgisayarda oyunlar oynama 
	
	
	 

	
	2. HAFTA
	1
	HEDEF : Bilgisayarda oyunlar oynayabilme

Davranışlar :
1..Oyunlardan istediğini seçme

2..İstediği oyunu çalışır hale getirme

3..Oyunun gerektirdiği işlemleri yapma

4. Oyundan çıkma
	Bilgisayarda oyunlar oynama
	
	
	 










