DERS PLÂNI

BÖLÜM I

	Dersin Adı
	BİLGİSAYAR

	Sınıf
	5/B

	Ünitenin Adı / No
	Bilgisayar Kullanımı / 8

	Konu
	Klavyeyi Kullanma 

	Önerilen Süre
	40’


BÖLÜM II
	Öğrenci Kazanımları / Hedef ve Davranışlar
	Hedef : Klavyeyi  kullanabilme 

Davranışlar :

1.
Klavyenin ara tuşunu kullanma

2.
Klavyenin yön tuşunu kullanma

3.
Klavyede  harfleri kullanma

4.
Klavyede rakam tuşlarını kullanma

5.
Silme tuşunu, geri tuşunu kullanma 

6.
Klavyede silme tuşlarını kullanma

	Ünite Kavramları ve Sembolleri / Davranış Örüntüsü
	

	Öğretme-Öğrenme-Yöntem ve Teknikleri
	Anlatma, soru – cevap, gösteri. 

	Kullanılan Eğitim Teknolojileri-Araç, Gereçler ve Kaynakça

· Öğretmen

· Öğrenci
	Ders kitabı, bilgisayar. projektör

	Öğretme-Öğrenme Etkinlikleri:
· Dikkati Çekme

· Güdüleme

· Gözden Geçirme

· Derse Geçiş

· Bireysel Öğrenme Etkinlikleri (Ödev, deney, problem çözme vb.)

· Grupla Öğrenme Etkinlikleri (Proje, gezi, gözlem vb.)

· Özet
	1.
Alfabemizdeki harf ve rakamları WordPad prog​ra​mın​da yazılabileceği söylenecek.

2.
Başlat menüsünden sırasıyla Programlar, Donatılar, WordPad seçenekleri tıklanarak açılacağı söy​le​necek.
3.
CANIM KEDİM MESTAN isimli metni bilgisayara yaz​maları istenecek.

4.
Shift tuşuna basarken herhangi bir harfe basıldığında har​fin küçükken büyük, büyükken küçüğe dönüştüğü uy​gulamalı olarak gösterilecek.
5.
Shift tuşuyla birlikte bazı rakam ve tuşlarına ba​sıl​dı​ğın​da çıkan karakterler uygulamalı olarak gös​te​ri​le​cek.


BÖLÜM III
	Ölçme-Değerlendirme
· Bireysel öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-Değerlen- dirme
· Grupla öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-Değerlen​dirme

· Öğrenme güçlüğü olan öğrenciler ve ileri öğrenme hızında olan öğrenciler için ek Ölçme Değerlendirme etkinlikleri
	1.
Caps Lock tuşu ne işe yarar?



	Dersin Diğer Derslerle İlişkisi
	


BÖLÜM IV
	Plânın Uygulanmasına İlişkin Açıklamalar 
	


