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BÖLÜM I:

	Dersin adı
	Bilgisayar

	Sınıf
	6. Sınıf

	Ünitenin Adı/No
	Web sayfası tasarımı - HTML

	Konu
	Kayan Yazı (marquee)

	Önerilen Süre
	1 ders saati (40 dk.)


BÖLÜM II:

	Öğrenci Kazanımları/

Hedef ve Davranışlar
	Amaç: Web sayfalarında kayan yazı efektini uygulayabilmek
Davranışlar:
1. Not defterinde HTML kodları yazar 

2. Marquee (kayan yazı) etiketini tanır
3. kayan yazının gelme yönünü değiştirir
4. kayma alanının boyutunu değiştirir
5. Kayan yazının hızını ayarlar
6. Kayan yazının zemin rengini değiştirir

	Ünite Kavramları ve Sembolleri/

Davranış Örüntüsü
	Not defteri, HTML, Kayan yazı (marquee) etiketi ve özellikleri, web tarayıcı, web sayfası

	Güvenlik Önlemleri (Varsa)
	Bilgisayarların kabloları kontrol edilecek ve açıkta kablo olup olmadığına bakılacak.

	Öğretme-Öğrenme-Yöntem ve Teknikleri
	Anlatım, soru-cevap, gösterip yaptırma, uygulama

	Kullanılan Eğitim Teknolojileri-

Araç, Gereçler ve Kaynakça


	HTML ders anlatım notları, bilgisayar ve çevre birimleri, yazı tahtası

	Öğretme-Öğrenme Etkinlikleri:
	

	· Dikkati Çekme
	“Bugüne kadar tasarladığımız sayfalarda hiçbir hareketli öğeler kullanmamıştık. Bugün ki dersimizde yazılarımıza biraz hareket getireceğiz “ denerek dikkat çekilir

	· Güdüleme
	“Bu kayan yazıları sayfamıza koyacağız ve sayfamız daha eğlenceli bir görünüm kazanacak” diyerek öğrenciler güdülenir

	· Gözden Geçirme
	Sınıfın dersi dinlemeye hazır olup olmadığı kontrol edilir.

	· Derse Geçiş
	Tahtaya örnek HTML anlatım notları yazılır

	· Bireysel Öğrenme Etkinlikleri

       (Ödev, deney, problem çözme vb.)
	Etkinlikler:
1) Marquee komutunun yazılımı anlatılır
2) Tahtaya örnek bir uygulama yazılır
3) Öğrencilerden uygulamayı not defterinde yazmaları istenir. 
4) Soru-cevap tekniği ile anlatım sonrası sorunlar çözülür

	· Özet
	Kayan yazı etiketi ve özellikleri sınıfa anlatılır, önemli yerlerin üzerinde durulur. Örnek uygulama üzerinde her seferinde farklı değişiklikler yaparak sonuçlar gözlenir.

	Ölçme-Değerlendirme:

· Bireysel öğrenme etkinliklerine yönelik Ölçme-Değerlendirme 
	Bireysel değerlendirme: Web sayfalarında,
1) Marquee etiketi ile yazıyı soldan sağa hareket ettirebilme
2) MArquee etiketinin özelliklerini kullanarak Yazıyı farklı yönlerde hareket ettirebilme
3) Marquee etiketinin farklı özellikleriyle yazıyı belirli bir alanda hareket ettirebilme,

4) Hızını değiştirebilme

5) Yazıya arkaplan rengi verebilme


BÖLÜM III

